REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
SZKOtLY PODSTAWOWEJ
IM. MIKOtAJA KOPERNIKA W RADZICACH DUZYCH

I. Organizator konkursu

Organizatorami konkursu na opracowanie logo szkoty s3: Dyrektor, Rada Rodzicow

i Samorzad Uczniowski oraz zespoét ds. innowacji i promocji w Szkole Podstawowej

im. Mikotaja Kopernika w Radzicach Duzych.

Il. Celiprzedmiot konkursu

1.

Celem konkursu jest wytonienie najlepszego symbolu graficznego (logo) Szkoty
Podstawowej im. Mikotaja Kopernika w Radzicach Duzych.

Logo wykorzystywane bedzie przez szkote w celach identyfikacyjnych,
promocyjnych, reklamowych oraz korespondencyjnych.

Konkurs trwa od 3 grudnia 2019r. do 10 stycznia 2020r.

I1l. Warunki uczestnictwa w konkursie

1.

W konkursie mogg bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty, takie we
wspotpracy z rodzicami.

2. Projekty mogg byc realizowane indywidualnie lub zespotowo (zespdt do 3 osoéb).

. Uczestnik jest zobowigzany przedstawié autorski projekt logo.

Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich
na rzecz Szkoty Podstawowe] im. Mikotaja Kopernika w Radzicach Duzych
i podpisanie stosownego oswiadczenia.

Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1.

Projekt znaku graficznego (logo) mozina wykonaé recznie lub komputerowo,
korzystajac z programoéw graficznych.

Wymiar logo nie powinien przekraczaé pola 15cm x 15cm.

Projekt musi by¢ przedstawiony w wersji kolorowej.

. Logo powinno by¢: czytelne, tatwe do zapamietania, identyfikowane ze szkotg,

powinno zawierac skrét lub nazwe szkoty np. SP w Radzicach Duzych,
SP Radzice Duze itp.

Logo moze sktadad sie:

e tylko z liter, cyfr

¢ z elementu graficznego

® zawierac potgczenie obu elementow.



6.

Prace nalezy sktadac:

e w przypadku projektu odrecznego — w opisanej imieniem, nazwiskiem i klasa
w kopercie —do p. Matgorzaty Komar lub p. Barbary Kaszuby

e w przypadku, gdy praca jest wykonana technikg komputerowg w dwaéch
wersjach: w druku (w kopercie opisanej imieniem, nazwiskiem i klasg do
p. Matgorzaty Komar lub p. Barbary Kaszuby) oraz mailowo w postaci pliku
ipg, gif, pdf, cdr lub psd na adres: spradzice@drzewica.pl podajgc swoje imie,

nazwisko i klase.

V. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty bedga oceniane zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

e zgodnos$¢ z danymi szkoty

e czytelnos$é i funkcjonalnosc

e kreatywnosc i oryginalnosc

e estetyka

VI. Komisja konkursowa

Prace bedzie ocenia¢ komisja w sktadzie:
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VII.

p. Matgorzata Wawrzynczak-Pawul — dyrektor szkoty

p. Bernadetta Kardas-Barul — przedstawiciel Rady Rodzicéw
p. Barbara Kaszuba — nauczyciel przedmiotow artystycznych
p. Anna Wozniak — instruktor i grafik w RCK w Drzewicy

p. Matgorzata Komar — informatyk

p. Katarzyna Czarnecka — nauczyciel jezyka polskiego

oraz koordynatorki Zespotu ds. innowacji i promocji Szkoty

Rozstrzygniecie konkursu
W wyniku postepowania konkursowego, Komisja wytoni zwyciezce. Decyzja
Komisji jest nieodwotalna.

2. Dla zwyciezcy i laureatéw przewidziano nagrody.
3. Planowana data ogtoszenia wynikéw: 19 lutego 2020r. w czasie obchoddw Dnia

Patrona Szkoty.

4. Wyniki zostang zamieszczone na stronie internetowej szkoty i profilu Facebook.

Po ogtoszeniu wynikdw zostanie zorganizowana wystawa prezentujgca
wszystkie projekty.
W razie watpliwosci prosimy o kontakt: spradzice@drzewica.pl lub osobiscie do

Organizatorow Konkursu.
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